


Journée : 3
Module : 8
durée : 30’
Niveau : 6 B/A

Contenu : un jeu de cartes :<<l’imagier>>
Objectif spécifique :  porter un jugement sur un comportement, une action, un fait, ....

      Compétences disciplinaires : établir un contrat social
Performances attendues : l’élève sera capable d’exploiter le jeu de cartes :<<l’imagier>>
                                            

Situation d’exploration
	matériels
	Interventions du maître
	Réactions des élèves

	planche : 18/19
	_ présentation de la planche : 18/19, observation et commentaire

	* les élèves observent la planche et  construisent des phrases, en décrivant son contenu



Apprentissage systématique structuré

	matériels
	Interventions du maître
	Réactions des élèves

	cartes découpées  
	* planche découpée en 16 cartes
**jeu d’appariement

_faire assortir par couple les personnages et les monuments

***faire trouver le pays correspondant à chaque couple d’images
	*les élèves assortissent par couple les personnages, les monuments et les pays



Apprentissage d’intégration

	matériels
	Interventions du maître
	Réactions des élèves

	cartes découpées
	*élaboration de deux questions en triades à propos de l’alimentation, de l’habitation, des occupations et des loisirs des personnages représentés sur les cartes

	*participation des élèves à l’élaboration


Évaluation

	matériels
	Interventions du maître
	Réactions des élèves

	
	*sélection des questions et élaboration des réponses

	*travail effectué par les élèves



