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Classe : 8eme B … 
 
Durée : 1 H 

Nom : …………...………. Prénom : ………...…………. N° : …….. 

Sami et Maria réalisent un jeu vidéo, avec le logiciel de programmation 
Scratch, dans le quel un robot fait disparaitre des fantômes en les touchant.  

Voici l’écran de travail qu’ils obtiennent :      
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les scripts au dessous ? 

Tom programme, un jeu dans lequel il déplace son personnage 

avec les flèches du clavier. Il ne veut pas que son personnage 

sorte de l’écran. Il décide de ramener le lutin en position [0, 0] 

lorsqu’il touche le bord. Il écrit le script suivant : 
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